1. On trace un coté (a la regle). En général, aisith
le plus long. On nomme ses extrémités.
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2. On reporte (au compas) les longueurs des deux
autres cotés a partir de la bonne extrémité.

3. Les deux arcs se coupent : C'estT&3ommet du
triangle. On le nomme puis on trace les cotés.

ATTENTION :
La somme des deux c6tés les plus courts doit tosijg
étre supérieure au cbté le plus long.
Sinon, les deux arcs de cercle (Etape 2.) ne seecoy
pas et le triangle est impossible a construire.
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